Tila haltuun! Suositukset virtuaalisen suomen opiskelun toteuttamiseen
on Virtuaalista suomen opiskelua kehittimdssé -hankkeen loppujulkaisu. Hankkeessa tarkas-
teltiin kattavasti monen kayttdjan virtuaaliymparistojen ja yksinpelattavien pelien mahdolli-
suuksia kielten-, erityisesti suomi toisena kielena -opetuksessa. Hanketyoskentelyn tulok-
set koottiin suositusten muotoon tahan julkaisuun. Kirjoittajat ovat tutkijoita ja kdytannon
toimijoita pedagogiikan, kielenoppimisen, suomi toisena kielena-opetuksen ja kotoutumi-
sen, pelillisen ja virtuaalisen oppimisen kehittdmisen seka uuden teknologian alalta Turun,
Tampereen ja Jyvdskyldn yliopistosta, Tampereen Aikuiskoulutuskeskuksesta, Axxell Oy:std,
Heuristica Oy:sta, PragmatlQ Oy:sta ja Ubiikki Oy:sta.
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Julkaisun alussa taustoitetaan tilanteita, joissa virtuaalisia oppimisym-
paristoja voitaisiin kayttda kotoutumisen ja suomen kielen oppimisen
tukena ja tarkastellaan kielenoppimisen pedagogista perustaa ja keskei-
sia kasitteita. Seuraavissa luvuissa kasitelladn avoimien virtuaaliympa-
. ristdjen ja pelillisyyden vahvuuksia oppimisessa, esitellaan virtuaalisen
oppimisympariston alustavertailuun liittyvia kriteereja ja valintoja seka
kuvaillaan kokemuksia hankkeessa toteutetun pelidemon kehitystydn
eri vaiheista monitoimijaisessa yhteistydssa. Virtuaalimaailmojen ja
pelien kayttdmahdollisuuksia -luku esittelee kartoituskyselylld saatu-
ja opettajien kasityksia sekd antaa esimerkkeja virtuaaliymparistdjen
mahdollisuuksista opetuksessa ja opiskelussa. Tulevaisuudennakymissa
tarkastellaan kehittyvan teknologian kielenopetukseen tarjoamia uusia
mahdollisuuksia. Viimeisessa luvussa kiteytetdan suositusraportin kes-
keisimmat huomiot ja esitelldan virtuaalisen oppimisympariston toteu-
tusprosessi metrokarttamallina. Lopuksi tarjotaan vinkkeja monitoimi-
jaisen yhteistyon johtamiseen.

Suositusraporttia tdydentdamaan on rakennettu sahkoinen tyopoytd. Tyopoydalld on koko
julkaisun lisaksi virtuaalisen oppimisympariston alustavertailu, pelidemo ja sen testauksen
yhteydessad tehdyn kayttajakokemuskyselyn tulokset sekd opettajille suunnatun virtuaali-
maailmojen ja digitaalisten pelien opetuskayttda kartoittaneen kyselyn vastaukset.

Virtuaalista suomen opiskelua kehittamassa-hanke (1.8.2014-30.6.2015) rahoitettiin Man-
ner-Suomen ESR-ohjelmasta.
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